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Louise n’aime plus sa lampe 
et elle souhaite la changer. 

La Jeter ? Non ! Ce n’est 
pas bien pour la planète ! 
La vendre ? Oui ! Elle la confie 
à Marie, la commissaire-
priseur, qui la vendra aux 
enchères dans quelques jours 
avec d’autres objets.

La lampe est exposée avant 
la vente pour que tout 
le monde puisse la voir avant 
le jour de la vente.

Tu peux venir avec tes parents
ou tes grands-parents 
visiter l'exposition à l'hôtel 
des ventes ! C'est comme 
dans un musée ! 

Tu vois des jolis tableaux et 
des jolis objets qui viennent 
du monde entier et qui sont 
à vendre.

Tu peux aussi faire des 
coloriages et des jeux ! Que 
tu peux trouver ici aussi ! Il 
y a même une bibliothèque 
rien que pour toi à l'hôtel des 
ventes.

C'est quoi un commissaire-priseur ?

C'est quoi une vente aux enchères ?MODE d�emploi

N'hésites pas à poser 
des questions à Marie, 
la commissaire priseur.

Le commissaire-priseur 
doit connaître le prix d’un 
maximum d’objets venant 
du monde entier pour 
pouvoir renseigner les gens 
qui souhaitent vendre 
leurs objets.

Il connaît beaucoup d’œuvres 
d’art et d’artistes. 

Et il vend aussi des œuvres 
et des objets aux enchères 
avec un marteau ! 

Gabriel aime bien cette 
lampe. Il souhaite l’acheter 
10 euros. Pendant la vente 
aux enchères, lorsque c’est 
au tour de la lampe d’être 
vendue, il lève la main pour 
dire qu’il la veut à 10 euros. 

Alice va alors payer et repartir 
avec sa lampe qu’elle mettra 
dans sa chambre ! 

Mais Alice aime encore plus 
cette lampe et souhaite 
utiliser l’argent de son 
anniversaire pour l’acheter. 
Elle lève la main pour l’acheter 
20 euros. Gabriel ne veut pas 
l’acheter plus cher que 10 
euros. Il préfère acheter une 
lampe une prochaine fois. 

Personne d’autre ne veut la 
lampe. Marie, la commissaire-
priseur, tape avec son 
marteau et dit « adjugé » 
pour montrer qu’Alice a gagné 
l’enchère ! 



4 5

commissaires-priseurs

Coloris la façade 
de l’hôtel des ventes

LE MOT MYSTÈRE

Raye les lettres qui sont en double pour découvrir le mot mystère!

LE Mot mystère est .........................
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les mots fléchés

les mots fléchés
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Horizontal
4 – Objet ou création artistique
5 – Mot qui signifie que l’objet est vendu
6 – Moment où les visiteurs voient les objets
7 – Outil du commissair-priseur
8 – Dieu romain de la mer et protecteur des chevaux
9 – Évaluation du prix de l’objet

Vertical
1 – Lieu où se déroule les enchères
2 –Celui ou celle qui vend aux enchères
3 –Offre d’une somme supérieure

Né à Saint-Lo, je suis le découvreur de la planète Neptune
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lexique à colorier

sculPture : OEuvre d’art qui est en relief 
et dans différents matériaux : bois, métal, 

pierre, plastique...

art virtuel : oeuvre d’art 
qui est créée avec un ordinateur

dessin : OEuvre d’art qui est dessinée 
avec un crayon, un stylo 

ou un feutre sur du papier

peinture : 
OEuvre d’art 

qui est peinte, 
le plus souvent 
sur une toile, 
une planche 

de bois ou 
sur du carton.
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chaise : siège à dossier tabouret : siège sans dossier, ni bras

canapé : long siège à dossier 
et à accotoirs 

pour plusieurs personnes

fauteuil : siège à dossier avec des bras 
dit accotoirs, appelés par erreur 

très souvent accoudoirs
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commode : Meuble à rangement 
à plusieurs tiroirs 

à hauteur d’appui de tes parents

bibliothèque : 
meuble pour 

ranger ses livres

buffet : 
meuble avec tiroirs 

et portes appelées 
vantaux servant 

souvent à ranger 
de la vaisselle

ARMOIRE : Haut meuble à rangement fermé 
par des portes appelées vantaux
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lampadaire : lampe montée 
sur un haut support

lampe à poser : 
lampe à poser sur un meuble

suspension :  lampe qui pend 
du plafond par un fil

lustre :  suspension 
avec plusieurs lumières
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1 - découpe
 
Plie la feuille bleu en deux. Ensuite, découpe le trait de pliure que tu 
viens de créer, le long de la partie blanche uniquement.
 
Découpe aussi les éléments sur les autres feuilles : le parquet, la 
commode, la sculpture, le fauteuil, la lampe, le tableau, le contour 
des personnages, ainsi que le trait vertical sous leurs pieds.

2 - plie
 
Plie la base des personnages pour former deux languettes, l’une 
pliée vers l’arrière, l’autre vers l’avant. Les personnages tiennent 
debout !
 
Plie les bandes blanches en bas des murs sur les pointillés.

3 - colle
 
Colle aux murs le tableau. Colle la commode sur le mur, à l’espace 
indiqué. Colle les coins des deux parties blanches en bas des murs 
l’un sur l’autre, pour que les trois traits se superposent.
 
Maintenant, mets de la colle sur les parties blanches. 
Colle dessus le parquet, selon les indications. 
Attention, c’est la partie la plus difficile !
Tu peux demander de l’aide à un adulte.
 
Colle la lampe.

construis 
ton hôtel des ventes
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Coloris 
l’identité visuelle



Neptune enchères


